
 

JONATAN SOSA 
PROGRAMADOR DE VIDEOJUEGOS 

Programador de videojuegos con más de seis años de experiencia profesional en el lanzamiento de títulos 
multiplataforma para consolas, PC y dispositivos móviles. Mi stack técnico se centra en el desarrollo de videojuegos 
con C++ en Unreal Engine 5 y C# en Unity, aplicando una sólida base en arquitectura de software desacoplada, 
patrones de diseño y estándares de código limpio y mantenible. Siempre motivado por optimizar el rendimiento 
técnico y crear experiencias inmersivas de alto impacto.  
 
(+51) 949 187 234 | jjonatansosa@gmail.com |  https://yeonat.github.io/page 

 
EXPERIENCIA 

 

BAMTANG GAMES​
​
PROGRAMADOR 
PROFESIONAL​
ago 2023 - jun 2026​
​
PROGRAMADOR ​
ago 2022 - jul 2023​
​
PROGRAMADOR 
JUNIOR​
sep 2021 - jul 2022 

 » WARRIOR CATS: CLANS OF THE FOREST 
PS5 | Xbox Series X/S | Switch | PC​
C++ | Unreal Engine 5 

ARQUITECTURA DE PROGRESIÓN Y MISIONES​
· Diseñé la arquitectura modular de misiones y logros en tiempo real, 
gestionando progresión entre clanes, dependencias complejas y recompensas.​
· Desacoplé la lógica de progreso del gameplay activo mediante eventos 
(Observer), eliminando chequeos continuos por frame (Tick). 

PATRONES DE SOFTWARE Y OPTIMIZACIÓN​
· Optimicé el sistema usando el patrón Strategy para objetivos dinámicos y diseñé 
una serialización eficiente que previene picos de memoria en mapa abierto. 

» LOONEY TUNES: WACKY WORLD OF SPORTS​
PS5 | PS4 | Xbox Series X/S | Xbox One | Switch | PC​
Lanzado a fines de 2024, C++ | Unreal Engine 5​
 

SISTEMAS DE DESAFÍOS Y LOGROS​
· Diseñé el sistema modular de logros y retos para 4 deportes, desacoplando el 
gameplay activo mediante arquitecturas basadas en eventos.​
· Implementé el guardado y sincronización de perfiles en cumplimiento estricto 
con los requerimientos técnicos de consolas (Sony TRC / Microsoft XR).​
​
» AVATAR: THE LAST AIRBENDER: QUEST FOR BALANCE 
PS5 | PS4 | Xbox Series X/S | Xbox One | Switch | PC 
Lanzado a fines de 2023, C++ | Unreal Engine 5 
 
SISTEMAS DE DIÁLOGOS Y GAMEPLAY SCRIPTING 
· Integré árboles de diálogo (audio, subtítulos, triggers) y programé mecánicas de 
interactuables y puzles ambientales a lo largo de 18 capítulos. 
 
» DISNEY ALL-STAR PARTY (DISNEY NOW) 
iOS | Android​
C# | Unity 2019​
​
LIVEOPS, GAMEPLAY Y FÍSICAS​
· Desarrollé tableros, mecánicas para 6 minijuegos y físicas cinemáticas 
(Kinematic Bodies), además del pipeline de LiveOps con AssetBundles enfocado 
en optimización de memoria.. 
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​
PLAYTEC EDU 4.0​
​
PROGRAMADOR 
JUNIOR​
ago 2020 - ago 2021 

 
» SIMULADOR CLÍNICO OBSTÉTRICO EN AR ​
Móviles (Android / iOS) 
Unity | C# | Vuforia Engine 

SIMULACIÓN MÉDICA Y RENDERIZADO​
· Integré la interfaz del visor clínico, soporte para controles tipo trackball e 
interacción de sondas virtuales para simulación ecográfica.​
· Implementé el pipeline de visualización médica conectando imágenes DICOM, 
así como una versión optimizada que simulaba renderizado volumétrico 
mediante secuencias de cortes 2D en memoria.​
· Desarrollé el anclaje de contenido 3D anatómico sobre material didáctico físico y 
maniquíes usando Vuforia Engine.​
​
» CARE FICHAS INTERACTIVAS (CARE PERÚ & MINEDU)​
Tablets Android​
Unity | C#​
​
GAMEPLAY, SISTEMAS Y PERSISTENCIA LOCAL​
· Desarrollé e integré el sistema de logros y disparadores de progreso para 
módulos interactivos gamificados en 7 áreas curriculares.​
· Depuré y corregí bugs en el sistema de visualización y reconocimiento dinámico 
de texto.​
· Integré el feedback auditivo (SFX), textos dinámicos y apoyé en la estructura de 
datos para el despliegue con arquitectura offline-first en zonas rurales.​
​
» SIMULADOR DE ILUMINACIÓN EN VR PARA MINERÍA 
SUBTERRÁNEA ​
Meta Quest (Oculus)​
Unity | C# | XR Interaction Toolkit​
​
INTERACCIÓN XR Y SENSORES​
· Integré mecánicas de interacción en VR usando componentes de agarre e 
interacción física (XR Grab Interactable) para herramientas operativas en cabina.​
· Implementé el sistema de registro y telemetría de datos fotométricos para 
validar los niveles de lux emitidos frente a normas técnicas de minería 
subterránea.​
· Apliqué optimizaciones de rendimiento en escenas y assets para asegurar una 
tasa de refresco estable en hardware móvil standalone. 

​
ESTUDIO PLAN B 
​
PRACTICANTE PRE 
PROFESIONAL DE 
PROGRAMACIÓN​
jun 2019 - abr 2020 

 » MATARRATAS ​
iOS | Android  
C# | Unity  
 
GAMEPLAY Y MONETIZACIÓN  
· Programé mecánicas de juego en 2D, control de entradas táctiles y contadores 
de puntuación para un título casual que alcanzó viralidad nacional (+5,000 
usuarios). 
- Integré sistemas de monetización multiplataforma, conectando redes de 
anuncios y pasarelas de pago entre Google Play y Apple App Store 

PIPELINE DE BUILDS Y PLATAFORMAS​
· Gestioné el registro de datos en tiempo de ejecución, empaquetado de builds y 
configuración de metadatos requeridos para la aprobación en App Store y Google 
Play. 
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 » PISCO MACEDONIO AR 
iOS | Android  
C# | Unity (AR Foundation)  
 
REALIDAD AUMENTADA Y SISTEMAS UI  
· Implementé reconocimiento de imágenes y seguimiento de objetivos con AR 
Foundation para escanear el empaque físico y desplegar interfaces 3D 
contextuales en tiempo real. 
· Desarrollé e integré interfaces de usuario (UI), menús interactivos y widgets 
informativos optimizados para pantallas táctiles en iOS y Android.  

 
EDUCACIÓN 

INSTITUTO SAN 
IGNACIO DE 
LOYOLA ​
mar 2017 - dic 2019 

 
EGRESADO DE LA CARRERA DE INGENIERÍA DE DESARROLLO 
DE JUEGOS​
Egresado ocupando el primer puesto con beca por excelencia 
académica 

 

HABILIDADES TÉCNICAS 

LENGUAJES DE 
PROGRAMACIÓN 

TECNOLOGÍAS VCS SOFTWARE 

· C++ 
· C#​
· Python​
· LUA​
· JavaScript 

· Unreal Engine 4 & 5​
· Unity 2019+​
· AR Foundation 
· Vuforia​
 

· Git & Github 
· Subversion 

· VS Code 
· VS community 
· Rider 

 

REFERENCIA 

NOMBRE CARGO CONTACTO 

SOL SAMANIEGO Director Gerente en 
Bamtang Games 

sol@bamtang.com  

FRANCO ESPINOZA Gestor de Proyectos en 
PLAYTEC EDU 4.0 

fran.espinoza.castro@gmail.com​
+51 980 487 754 

PERCY KIYABU Gerente General en 
ESTUDIO PLAN B 

perkiy@planb.com.pe​
+51 997 504 901 

 
IDIOMAS 

· Español: Nativo ​
· Inglés: Técnico / Profesional 
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